Sekretariats anvisningar

Timeout: Tryck F eller G for att starta
hemma/gist timeout. Vid tryck pa stopp
avbryts timeout tiden utan att matchti-
den startas. Vid tryck pa start stoppas
timeouten och matchtiden startas

- fore ovan angiven knapp 6t hemma eller bortalag,

Utvisningat: Tryck pa knappen A Tryck pa knapp C f6r hemmalag
ellet knapp D for bortalag. Ange spelarens nr tex nt 15 Enter

_ Ange utv tiden A=2 min B=5 min , Enter
- Om utv tiden avbryts tidigare pga mél kommer klockdatorn att fraga

om du vill resetta utv tiden. Kvittera genom trycka in A
H anvands for att ngra inslagen utv tid eller timeout tid. Tryck H

- Reset: Om tiden stoppas si kan man
nollstilla tiden genom att trycka pa Reset
knappen.

Resultat fors upp pé tavlan genom att
trycka pé plustecknet f6r det lag som gjort
mal. N4r matchen blases igang sa uppdat-
erar du tavlan genom att trycka pa Result

Tiden skots genom att trycka
pa start och stopp knapparna

'Vid petiodvila efter signalen sa kommer
paustiden upp pé klockan. Tryck pa start
for att starta paustiden. For att nollstalla
paustiden tryck pa stopp och sen Reset

Kontrollera att klockan ar installd pa
ratt matchtid 2x 20 min
Nollstall klockan genom att trycka
-ner Master Reset (Bigge knapparna)

- Om paustiden behéver andras tryck pa
knapp F och ange tiden 0500 om du

vill ha tex 5 min paus. Spara genom att
trycka pé Enter knappen




Klockfnstruktioner Allianshallen

Allmiint
( skall goras vid alla hemmamatcher )

1. Kontrollera att klockan #r instilld p4 ritt matchtid.
Ungdomslagen spelar 2 x 20min.

2. Om det star ndgot pa tavlan. Kér kommandot master reset, da nollstills alla
vérden.

3. Tiden skots genom att trycka pa start och stop.
Klockan startas nér spelarna ror bollen inte nir domaren bléser.
Klockan stoppas vid mal, utvisning och domares tecken.
Klockan star nér man ligger straffslag.

4. Resultat fors upp pa tavlan genom att trycka pa plustecknet, for det lag som gjort
madl. Nér du tryckt in ett mal kommer lampan vid knappen result att lysa, Vinta p&
att domaren startar matchen , sedan trycker du pé result knappen d& kommer
resultatet upp pé tavlan.

( om man vill minska ett mal tryck p4 minus knapparna och sedan pa result )

5. Nir tiden dr slut kommer signalen. Perioderna ridknas upp med automatik.

6. Efter signalen kommer paustiden upp pa klockan oftast fem minuter for
ungdomslagen. Tryck pé start da borjar klockan att rikna ner.

7. Vill du nollstdlla paustiden, tryck pa stop och sen reset knappen ovanfor start och
stopp.

8. Om paustiden behéver éndras. Tryck paknapp F och ange tiden ex. 0500 =5
minuters paus.

Utvisningar
( kan redovisas for de yngre lagen, bor goras for de som spelar i serier med tabell )

1. Tryck p& knappen A utvisning.

2. Tryck pé knapp C for hemmalag eller knapp D for borta lag.

3. Ange spelares nummer ex 15, enter

4. Ange utvisnings tiden A= 2 eller B= 5 min, enter.

5. Om laget i nummerértéverldge gor mal. Efter det att nya resultatet kommit upp pé
tavlan, kommer klockdatorn att friga om du vill " reseta gisternas utvisning"
kvittera frdgan genom att trycke pa knapp A

6. Regler for tidgivning under utvisning. Man skall s#ga till nir det 4r 30 & 10 sek

kvar, samt rékna ner frén 5, 4, 3 , 2, 1 . Man ser utvisningstiden som l&per i
displayen pé klockdatorn



