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Svenska Bowlingférbundet

Till alla foreningar:

Hej!

2017-10-03 uppdaterade vi BITS med nytt hcp och en ny Percentil, vilket vi tidigare informerat om
(http://www.swebowl.se/Nyheter/NyheterSwebowl/Nyhetsarkiv/UppdateringavhandikappochBITS/)

Det som tidigare var "Dynamiskt hcp” finns inte langre kvar som standardvarde. Svenska Bowlingférbundet ger alla
spelare noll(0) som forvalt Hcp. Det &r alltsa dnnu tydligare att arrangoren valjer form av handicap for just sin tavling.
Nedan féljer vilka handikappformer som arrangéren kan valja i BITS.

* EjHcp=inget hcp

* Dyn Hcp = percentilen minus spelarens spelstyrka och en av arrangéren vald valfri procentsats + eventuellt
max hcp

*  Fri Spelstyrka Hcp = valfritt takvarde minus spelarens spelstyrka och en av arrangéren vald valfri procentsats
+ eventuellt max hcp

e Fri Snitt Hcp = valfritt takvarde minus spelarens spelstyrkegrundande snitt och en av arrangéren vald valfri
procentsats + eventuellt max hcp

e Fri Snitt Rullande hcp = valfritt takvarde minus spelarens snitt rullande heldr och en av arrangéren vald valfri

procentsats + eventuellt max hcp
Det gar att ldgga in valfritt Dam hcp pa samtliga typer

Utover detta kan arrangorer hitta pa andra hcp metoder men da &r det inte sakert att hcp kan hamtas fran BITS.
Spelstyrkan i BITS ar fortfarande dynamisk, dvs hela tiden féranderlig beroende pa vilka resultat spelaren uppnar.

For att ta reda pa vilket hcp man far i en tavling sa finns det som tidigare en mojlighet att titta pa detta i BITS.
Under rubriken "Hcp” kommer man till http://bits.swebowl.se/QuerySearchPlayer.aspx

Dar kan man valja att s6ka hcp pa en hel férening eller pa en person at gangen och sedan vilja tavling. Om
tavlingen inte finns i listan har inte hcp-datum passerats.

Det gar dven att testa sig fram med olika hcp via rankingen (http://bits.swebowl.se/Query.aspx), detta gérs da
genom att valja en hcp-typ vid “Valj Hcp”
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Har kan man tex valja "Fri snitt Rullande Helar” och mata in vardet 70 i “Hcp Procent” och 210 i "Till” parametern
detta motsvarar da det som var pa de gamla licenserna som skickades ut.

Valj Hep....ooocevoeveveeeeeeeo?| Fri St Rullande Hep v MaxHcp:

Hep varden......oooooeeeeneee. Hecp Procent: }0 : Frén: ‘ I Till: 210 1

Fri Snitt Rullande Helér ér boserot pé (270 - Spelorens snitt rullande helér) * 70 Procent

Ett annat exempel ar att valja "Fri Spelstyrka Hcp” och mata in vardet 85 i “Hcp Procent” och 222 i ”Till” parametern
detta motsvarar da det som var Dyn Hcp innan uppdateringen.

Hep varden......................... Hcp Procent: 585 " Frén: < " Till: %222

Fri Spelstyrka Hep ér baserat p& (222 - Spelarens spelstyrka) * 85 procent
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